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Abstract
Rainbows, the dispersion phenomena of light, are caused by raindrops in the air. The rays of light
incident on a raindrop take different way. But refracted rays from a raindrop are concentrated at the
definite angle. This report shows how rays of light concentrate at the angle, and illustrates rainbows us-

















































































ての透過率は(1 -Ri)×RIX(1 -Rl)-Rl(l -RO'副虹の透過率は(1 -R2)×R2×R2×(1
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図1水滴に入射した光の軌跡.円の上図2屈折光は特定角度に集中・
半分への入射光のみ描写.
図3屈折光の角度分布,横軸は入射光となす角度,縦軸は光の強度・
図4内部で2回反射した光の軌跡.円図5屈折光は特定角度に集中・入射光
の下半分への入射光のみ描写.は描いていない・
図6屈折光の角度分布,横軸は入射光となす角度,縦軸は光の強度・
108 虹のシミュレーションI
図7三原色の光の分散状態(主虹)
図8三原色の光の分散状態(副虹)
図9幾何学的に求まる立体角(主虹)図10幾何学的に求まる立体角(副虹)
図11光の波長と,水に対する屈折率
図12光の波長と色の関係
表1波長別の主虹,副虹の色と立体角◇
109
110 虹のシミュレーションI
図13虹のシミュレーション(背景色なし)
図14虹のシミュレーション(背景色あり)
